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Resumen

Objetivo: Analizar como la mediacion de la lectura contribuye a la sostenibilidad y el
compromiso del club de fans Semideuses de Belém (SDB), entendiendo sus practicas
informacionales como parte de un ecosistema comunitario.

Metodologia: Se aplico un estudio de caso cualitativo con triangulacion de técnicas:
formulario estructurado (n=155; 58% de los miembros), conversaciones informales y
observacion de campo. Los datos se trataron mediante analisis de contenido (Bardin,
2016), combinando codificacién abierta, agrupacion tematica e interpretacion.
Resultados: Los hallazgos revelan un perfil mayoritariamente joven y diverso, con
fuerte presencia de identidades LGBTQIAPN+ y uso intensivo de plataformas digitales
(100% WhatsApp). Se identifican rutinas de Gestién de la Informacion (registro,
curaduria, circulaciéon) y de Gestién del Conocimiento (aprendizaje, memoria,
colaboracién), materializadas en neodocumentos como publicaciones, guiones y
planillas colaborativas. La lectura influye en la vida personal, social y profesional de
los participantes, generando capital informacional y cognitivo compartido.
Conclusiones: El SDB funciona como un “laboratorio vivo” de mediacion de la lectura,
donde Gl y GC se entrelazan para producir pertenencia, memoria y sostenibilidad
cultural. Se sugiere ampliar investigaciones comparativas con otros fandoms y
establecer didlogos entre mediacion formal (bibliotecas, escuelas) e informal
(comunidades de fans).
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Abstract

Objective: To analyze how reading mediation contributes to the sustainability and
engagement of the Semideuses de Belém (SDB) fan club, understanding its
informational practices as part of a community ecosystem.
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Methodology: A qualitative case study was conducted using a triangulation of
techniques: structured questionnaire (n=155; 58% of members), informal
conversations, and field observation. Data were analyzed through content analysis
(Bardin, 2016), combining open coding, thematic grouping, and interpretation. Results:
Findings show a predominantly young and diverse profile, with strong LGBTQIAPN+
representation and intensive use of digital platforms (100% WhatsApp). Routines of
Information Management (recording, curation, circulation) and Knowledge
Management (learning, memory, collaboration) were identified, materialized in
neodocuments such as posts, scripts, and collaborative spreadsheets. Reading was
reported to influence participants’ personal, social, and professional lives, generating
shared informational and cognitive capital.

Conclusions: The SDB operates as a “living laboratory” of reading mediation, where
IM and KM intertwine to produce belonging, memory, and cultural sustainability.
Future research should include comparative studies with other fandoms and explore
connections between formal mediation (libraries, schools) and informal mediation
(fan communities).
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Informational ecosystems; Participatory culture; Communities of practice;
Neodocuments; Digital social networks; Cultural inclusion; Cultural sustainability;
Collective intelligence; Libraries and mediation; Youth representativity; Information
governance.

1. Introduccién

En las ultimas décadas, los fandoms literarios se han consolidado como comunidades
activas de lectura, produccién cultural y comparticién de saberes, especialmente en
el contexto de las culturas participativas potenciadas por las tecnologias digitales.
Estos colectivos de fans van mas alla del consumo de las obras; transforman la lec-
tura en una practica social mediada por afectos, intercambios simbélicos y procesos
colaborativos de construccion de conocimiento. Tales espacios se configuran como
entornos ricos en experiencias informacionales, en los cuales los lectores se organi-
zan, crean redes y sostienen vinculos duraderos con la literatura y entre si.

Dentro de estos fandomes, la lectura no es una actividad aislada, sino un fenédmeno
colectivo que moviliza diferentes formas de participacion: desde discusiones en linea
y creacion de contenidos hasta eventos presenciales y performances artisticas. Como
sefiala Henry Jenkins (2009), los fans son participantes activos en la circulacién y
transformacién de contenidos culturales, lo que atribuye nuevos sentidos al acto de
leer y amplia los modos de mediacion de la lectura mas alla de los entornos escolares
y académicos. La lectura, en este contexto, se convierte en un dispositivo de sociali-
zacion, aprendizaje y pertenencia.

Esta perspectiva se vuelve aun mas relevante al observar los fandoms centrados en
la literatura infantil y juvenil, especialmente aquellos que emergen en torno a grandes
sagas y universos ficcionales. Las obras del autor Rick Riordan, por ejemplo, han
desempefiado un papel central en la formacion de colectivos de lectores en Brasil,



movilizando a jovenes y adultos en practicas de lectura que involucran mitologia,
aventura y representatividad. Estos lectores no solo consumen los libros, sino que se
articulan en torno a ellos, desarrollando formas propias de gestién del conocimiento
y de la informacion.

A partir de esta realidad, este articulo propone investigar como la mediacion de la
lectura contribuye a la sostenibilidad y al compromiso del club de fans Semideuses de
Belém (SDB), grupo activo desde 2014. La investigacién parte del entendimiento de
que estos espacios son campos legitimos de mediacion de la informacion, y busca
comprender de qué manera la lectura —como practica cultural compartida— influye
en la continuidad y la cohesidn del grupo. El estudio también dialoga con los campos
de la gestion de la informacion y del conocimiento, ampliando el alcance de las prac-
ticas informacionales analizadas por la Ciencia de la Informacién.

El presente estudio se inserta en el campode | 5 |ectura en los fandoms. se
la Ciencia de la Informacion al investigar los convierte en una préctica cul-

procesos de mediacién de la lectura en con- . .
textos no institucionales, especificamente en tural compartld_a que articula
una comunidad de fans literarios. Los fan- afectos, aprendizajesy la con-
doms, como el club de fans Semideuses de struccion colectiva de signifi-
Belém, constituyen verdaderos ecosistemas cados

informacionales, en los cuales ocurren practi-

cas intensas de produccion, comparticidn, organizacion y preservacion de informa-
ciones y conocimientos. Estos grupos funcionan como comunidades de practica
(Graven & Lerman, 2003), en las que la informacion circula de manera dindmica,
siendo resignificada continuamente a partir de las interacciones sociales y afectivas
entre los miembros.

La mediacion de la lectura, en este contexto, se configura también como una forma
de mediacién de la informacién, pues involucra no solo el incentivo a la lectura, sino
también la construccion colectiva de sentidos, la articulacion de experiencias subjeti-
vas y la promocion de practicas de alfabetizacién informacional y cultural. Segun
Chartier (1996), la lectura es una practica social situada, y cuando es mediada en co-
lectivos como los fandoms, adquiere potencia formadora. En didlogo con autores del
area de la Ciencia de la Informacién como Tomaél et al. (2015) , se entiende que la
mediacion de la informacion involucra no solo la oferta de contenidos, sino la facilita-
cion del acceso, de la apropiacion y de la significacion de la informacion en contextos
sociales diversos.

En el caso de los fandoms literarios, se destaca ademas el concepto de cultura parti-
cipativa (Jenkins, 2009), segun el cual los fans no solo consumen contenidos cultu-
rales, sino que se convierten en coautores, productores de conocimiento y participes
de comunidades afectivas e informacionales. La informacion, en este contexto, es un
recurso social y simbolico que moviliza interacciones, aprendizajes, memorias e iden-
tidades. Esta perspectiva también se alinea con el pensamiento de Pierre Lévy (1999)
sobre la inteligencia colectiva, en la cual el conocimiento es distribuido, compartido y
reelaborado constantemente por las redes sociales.



Asimismo, la investigacion propone una mirada ampliada sobre la gestién de la infor-
macion y del conocimiento, al considerar cémo los miembros del grupo se organizan,
toman decisiones, registran memorias y construyen repertorios colectivos. Tales
practicas informacionales evidencian la presencia de una cultura informacional viva y
actuante, incluso fuera de los espacios académicos e institucionales. Como sefalan
Nunes y Werlang (2023), comprender los modos en que los sujetos se apropian de la
informacion en su vida cotidiana es esencial para ampliar el campo y elaborar politi-
cas y acciones mas democraticas en el ambito de la informacién y el conocimiento.

Al investigar un colectivo como Semideuses de Belém, activo por mas de una década,
esta investigacion contribuye a ampliar las fronteras del conocimiento en el area de
la Ciencia de la Informaciodn, valorizando las experiencias informacionales en ambien-
tes informales, colaborativos y afectivos, y reconociendo a los fandoms como espa-
cios legitimos de mediacion, aprendizaje y sostenibilidad informacional.

A la luz de la constitucién histérica y cientifica de la Ciencia de la Informacién (Cl), el
fendmeno investigado se inscribe en un campo que, desde sus origenes documenta-
les, amplia objetos, métodos y ambientes de circulaciéon de sentidos. Las practicas
informacionales que emergen en comunidades de fans evidencian el caracter inter-
disciplinario y socialmente situado de la Cl, articulando dimensiones técnicas (orga-
nizacion y flujo), cognitivas (aprendizaje y memoria) y ético-politicas (mediaciones,
valores, pertenencia).

En el debate brasilefio, este recorte dialoga con contribuciones que ayudan a situar el
problema de investigacién: la Filosofia de la Informacién y sus desarrollos criticos
(Capurro, 2003); las discusiones epistemoldgicas sobre el campo (Aradjo, 2014); la
tradicion de Gestion de la Informacién y del Conocimiento aplicada a contextos orga-
nizacionales y socioculturales; y la nocion de neodocumentacion, que reconoce a los
artefactos sociotécnicos y a los registros de colectivos como documentos legitimos
de anadlisis (Gonzalez de Gomez, 2011). En conjunto, estos referentes permiten com-
prender a los fandoms como dominios informacionales en los cuales se configuran
lenguajes, valores y rutinas de produccion, organizacion y uso de la informacion.

El andlisis de practicas informacionales en espacios informales amplia el alcance de
la Cl y dialoga directamente con debates contemporaneos del campo, al evidenciar
cdmo sujetos y colectivos producen y sostienen ecologias informacionales fuera de
los entornos institucionales tradicionales.

Pregunta de investigacioén: ;En qué medida y por cuales mecanismos las practicas de
mediacion de la lectura desarrolladas en el club de fans Semideuses de Belém contri-
buyen a su sostenibilidad, y como tales practicas se articulan con procesos de Gestion
de la Informacién (GI) y de Gestion del Conocimiento (GC) en un contexto informal?

La sostenibilidad del club de fans resulta de una ecologia informacional distribuida,
en la cual mediaciones horizontales de lectura estructuran rutinas de Gl (registro, cu-
raduria y circulaciéon de contenidos) y de GC (comparticiéon, memoria y aprendizaje
colectivo), produciendo pertenencia y compromiso continuo del grupo a lo largo del
tiempo.



Objetivo general: Investigar de qué manera la mediacion de la lectura contribuye a la
sostenibilidad y al compromiso continuo del club de fans Semideuses de Belém, com-
prendiendo sus practicas informacionales y su articulacién con los campos de la lec-
tura, la mediacion de la informacidn y la gestion del conocimiento en contextos infor-
males.

Objetivos especificos:

a. Analizar las practicas de mediacion de la lectura desarrolladas por el club de
fans Semideuses de Belém en el incentivo a la lectura de las obras de Rick Rior-
dan;

b. Comprender cémo los miembros del grupo comparten y construyen conoci-
miento en torno al universo literario, a partir de interacciones presenciales y
digitales;

c. ldentificar de qué forma las practicas informacionales del grupo contribuyen a
su sostenibilidad y compromiso continuo a lo largo de los afnos.

Tomamos al club de fans como una red sociotécnica de mediacion de la lectura, en
la cual plataformas digitales, roles comunitarios y artefactos informacionales conec-
tan personas, contenidos y practicas; esta red configura flujos de gestién de la infor-
macioén y mecanismos de gestion del conocimiento que sostienen la participacién y
la memoria colectiva.

2. Fundamentacion tedrica

2.1. Fandoms como comunidades de practica y aprendizaje

Los fandoms se configuran como colectivos socioculturales donde individuos con in-
tereses comunes se rednen para compartir, reinterpretar y expandir contenidos cultu-
rales. Desde la perspectiva de Jenkins (2009), estos grupos son expresion de la cul-
tura participativa, en la cual los sujetos dejan de ser meros consumidores pasivos
para convertirse en productores activos de significados. Los fans, por lo tanto, no solo
leen y consumen productos culturales, sino que también los resignifican a través de
practicas creativas, colaborativas y afectivas.

David Gauntlett (2011) y Matt Hills (2002) refuerzan esta comprension al identificar a
los fandoms como espacios de experimentacion identitaria, aprendizaje social y for-
talecimiento comunitario. En ellos, la interaccion entre los miembros produce no solo
vinculos afectivos, sino también circuitos de
intercambio de conocimiento y desarrollo de -
habilidades como escritura, disefio, organiza- La sostenibilidad O!e' fglndom
cién de eventos, argumentacion y mediacién.  fesulta de la combinacion en-
Tales colectivos se aproximan a la nocién de  tre vinculos afectivos, medi-
comunidades de practica propuesta por Wen-  acion continua de la lectura y
ger (1998, citado en Graven & Lerman, 2003), pricticas comunitarias  de
en las cuales el conocimiento se construye  o.q4i5n de |a informacion y del
mediante la participacion, la experiencia com- ..

partida y el compromiso mutuo. conocimiento



Este aspecto hace que los fandoms sean especialmente relevantes para la Ciencia de
la Informacidn, en la medida en que demuestran como los sujetos organizan y movili-
zan saberes en redes informales, fuera de las estructuras educativas o profesionales
tradicionales. Son espacios ricos para investigar flujos informacionales, practicas de
aprendizaje colectivo y dinamicas de construccion de sentido en torno a objetos cul-
turales.

Complementando esta base, es Util leer a los fandoms a la luz del analisis de dominio
propuesto por Hjgrland (2002). En lugar de tratar la informacién como algo neutro y
descontextualizado, el analisis de dominio entiende que los conocimientos, valores,
lenguajes y practicas son organizados socialmente dentro de comunidades especifi-
cas. Bajo este enfoque, los fandoms funcionan como nuevos dominios informaciona-
les: espacios en los cuales repertorios, reglas de legitimacion, formas de colaboracién
y mediaciones de la lectura estructuran la produccion, la organizacion y el uso de la
informacion. Esta clave interpretativa conecta la dinamica participativa descrita por
Jenkins/Hills/Gauntlett con la nocion de comunidades de practica de Wenger, desta-
cando que la pertenencia y el compromiso de los fans coinciden con procesos de
construccion y circulacién de conocimiento tipicos de un dominio.

2.2. Mediacion de la lectura y de la informacion

La mediacion de la lectura, tradicionalmente comprendida como un proceso pedagé-
gico de incentivo al contacto con los textos, ha adquirido nuevas interpretaciones en
la contemporaneidad. Mas que un simple intermediario entre el lector y el libro, el me-
diador actia como agente cultural, facilitando la circulacién de sentidos, promoviendo
didlogos y estimulando experiencias lectoras transformadoras (Rocha et al., 2024).
Esta perspectiva es central para comprender como la lectura se convierte en un dis-
positivo de pertenencia y articulacién social en espacios como los fandoms.

En la Ciencia de la Informacion, el concepto de mediacién de la informaciéon amplia
este alcance al tratar los procesos mediante los cuales los sujetos acceden, se apro-
pian y resignifican informaciones en sus contextos socioculturales Tomaél et al.
(2015) proponen una mediacion activa, que considera el contexto de los sujetos, sus
trayectorias, intencionalidades y repertorios. En espacios informales como los clubes
de fans, esta mediacién ocurre de manera horizontal y colaborativa, siendo realizada
por los propios miembros, que comparten lecturas, interpretan textos en grupo, orga-
nizan eventos y crean contenidos derivados.

En este sentido, la mediacién de la lectura en los fandoms es simultdaneamente una
mediacion de la informacién: permite no solo el acceso al contenido literario, sino
también la construccién colectiva de sentidos, el desarrollo del alfabetismo informa-
cional y la formacién de sujetos criticos y comprometidos con el conocimiento.

En el debate brasilefio, la mediacion en la Cl ha sido comprendida como un proceso
relacional y situado, que involucra intencionalidad, contextos de uso y negociacion de
sentidos entre sujetos. A partir de sintesis como Silva, Nunes, Cavalcante (2018), la
mediacién deja de ser apenas un acto de “intermediacidn técnica” para ser vista como
una practica sociocultural que reconfigura documentos, informaciones y lecturas se-
gun los colectivos que las movilizan. Este marco es particularmente pertinente a los



fandoms, donde los propios miembros asumen el papel de mediadores: curando con-
tenidos, proponiendo lecturas, creando reglas interpretativas y activando repertorios
afectivos que sostienen la participacion.

En continuidad, la perspectiva de la neodocumentacién (Gonzalez de Gémez, 2011)
amplia el estatuto del “documento” para incluir artefactos sociotécnicos y rastros di-
gitales (posts, tarjetas, planillas colaborativas, guiones de eventos, registros audiovi-
suales), producidos y circulados por colectivos. En el caso de los fandomes, tales re-
gistros y contenidos funcionan como “neodocumentos”: soportes de memoria, coor-
dinacion y aprendizaje, que materializan la mediacién de la lectura y organizan flujos
informacionales dentro del grupo. Reconocer estos neodocumentos permite analizar
con mayor precision como ocurre la mediacién y qué objetos informacionales la sus-
tentan.

2.3. Gestion de la informacion y del conocimiento en espacios informales

La gestion de la informacién y del conocimiento (GIC) tradicionalmente se ha aplicado
en entornos organizacionales e institucionales, pero ha sido progresivamente am-
pliada a contextos sociales, colaborativos e informales. Segun Nunes y Werlang
(2023), la GIC involucra no solo la organizacién de contenidos, sino también la crea-
ciéon de ambientes propicios para el intercambio y el uso significativo del conoci-
miento.

En los clubes de fans literarios, se observa una dinamica continua de produccion, or-
ganizacion, preservacion y comparticion de informaciones: desde registros de even-
tos y listas de lectura hasta memorias colectivas y repertorios afectivos en torno a
libros y personajes. Esta circulacion del saber, aunque no institucionalizada, moviliza
competencias informacionales y practicas de gestion comunitaria del conocimiento.

Lévy (1999) destaca que el conocimiento, en entornos colaborativos, no esta centrado
en un individuo, sino distribuido entre los miembros de la comunidad —formando lo
que él denomina inteligencia colectiva—. Este concepto ayuda a comprender cémo
los fandoms funcionan como redes autogestionadas de saberes compartidos, en las
cuales la informacidn es continuamente apropiada, reinterpretada y transmitida entre
los participantes.

Comprender estas dinamicas es esencial para la Ciencia de la Informacién, que ha
buscado expandir su mirada mas alla de los espacios formales, valorizando practicas
informacionales que emergen en colectivos, redes y comunidades autoorganizadas.
Para fines analiticos, conviene diferenciar Gestién de la Informacién (Gl) de Gestién
del Conocimiento (GC). La Gl se centra en procesos y artefactos: registro, curaduria,
descripcion, almacenamiento, circulacion y recuperacién de contenidos (listas, acer-
vos digitales, reglas de publicacion, calendarios, repositorios de medios). En cambio,
la GC enfatiza procesos sociales y cognitivos: aprendizaje individual y colectivo, me-
moria organizacional, comparticién de saberes tacitos y explicitacion de practicas
(mentorias entre miembros, guias de eventos, “cémo hacer” de cosplays/ediciones,
tradiciones y rituales del grupo). En la vida cotidiana del fandom, Gl y GC se entrelazan:
la curaduria de contenidos habilita aprender y ensenar; la memoria de eventos retro-
alimenta decisiones futuras.



Este recorte dialoga con contribuciones consolidadas en el campo: Barbosa (2008) ,
sistematiza fundamentos y practicas de GI/GC; De Almeida (2022) discute la GC en
la Cl a partir de sus fundamentos y aplicaciones; y Choo (2006) ofrece una vision or-
ganizacional de la “organizacioén del conocimiento”, util para pensar cémo las comu-
nidades articulan informacién, significado y accién. Llevados al contexto de los fan-
doms, estos referentes ayudan a nombrar procesos que ya ocurren: politicas informa-
les de registro, taxonomias vernaculas, rutinas de comparticiéon y mecanismos de re-
tencioén de saberes.

Por ultimo, es pertinente relacionar GI/GC en los fandoms con la sostenibilidad infor-
macional en debates contemporaneos: ética (reconocimiento de autoria, consenti-
miento, acogida), desinformacion (verificacién comunitaria, curaduria contra rumo-
res), inclusién (accesibilidad, lenguaje inclusivo, pluralidad identitaria) y bienestar di-
gital (reglas de convivencia, moderacion de conflictos). Al orquestar Gl y GC con tales
principios, los fandoms construyen ecologias informacionales resilientes, capaces de
mantener compromiso en el tiempo, preservar memoria colectiva e integrar a nuevos
participantes sin perder la coherencia del dominio.

3. Metodologia

Esta investigacion se caracteriza como un estudio de enfoque cualitativo, orientado a
la comprensidén de las percepciones, practicas y experiencias de los miembros del
club de fans SDB en lo que se refiere a la mediacién de la lectura y a la sostenibilidad
de comunidades de fans. El enfoque cualitativo permite interpretar los sentidos atri-
buidos por los sujetos a sus vivencias e interacciones en el grupo, favoreciendo un
analisis mas profundo de las dimensiones simbdlicas e informacionales involucradas
(Minayo, 2011).

Se trata de un estudio de caso de naturaleza cualitativa, orientado a la comprension
en profundidad de un colectivo especifico —el club de fans Semideuses de Belém—
como dominio informacional. La eleccion del estudio de caso se justifica por la nece-
sidad de captar procesos, sentidos e interacciones en su contexto natural, articulando
datos textuales y observacionales. La opcion cualitativa se sustenta en la premisa de
que significados y practicas emergen de la experiencia situada de los participantes y
deben ser descritos e interpretados a la luz de sus repertorios socioculturales.

Como instrumentos de recoleccion de datos, se aplicé un cuestionario estructurado
a miembros activos del SDB, con preguntas cerradas y abiertas que abordaban aspec-
tos como habitos de lectura, participacion en el grupo, acciones de mediacion y per-
cepcidn sobre el papel de la lectura en el colectivo. Ademas, se realizaron conversa-
ciones con integrantes que se ofrecieron a compartir sus experiencias, funcionando
como entrevistas informales complementarias al cuestionario.

El muestreo fue intencional (purposeful sampling), contemplando a miembros con
participacion activa o recurrente en las actividades del SDB en los ultimos afos. Se
definieron como criterios de inclusién: (i) haber participado en al menos un evento/ac-
tividad del grupo en el dltimo afio; (ii) integrar los canales digitales oficiales (p. €j.,



WhatsApp/Instagram); (iii) manifestar consentimiento libre e informado para partici-
par en la investigacion. Los participantes aceptaron voluntariamente, se garantizo
anonimato y confidencialidad; los datos fueron analizados en conjunto y los extractos
ejemplares fueron anonimizados. Los casos con respuestas incompletas o duplica-
das fueron excluidos. El perfil de los encuestados fue caracterizado por variables so-
ciodemograficas (franja etaria, identidad de género), de compromiso (tiempo de
vinculo, formas de descubrimiento del grupo) y de practicas informacionales (plata-
formas utilizadas, tipos de informacién valorados, participacion organizacional). Este
conjunto permite contextualizar los hallazgos y apoyar lecturas comparativas.

Se emplearon tres procedimientos complementarios:

1. Cuestionario estructurado con preguntas cerradas (frecuencias simples) y
abiertas (relatos y percepciones) sobre lectura, mediacién, participacién y sos-
tenibilidad del grupo;

2. Conversaciones informales con participantes voluntarios, orientadas a profun-
dizar interpretaciones y clarificar categorias emergentes;

3. Observacién de campo en actividades seleccionadas (presenciales y/o digita-
les), con registro sistematico en diario de investigacion (descripciones breves
de interacciones, artefactos informacionales utilizados, secuencias de media-
cion).

Los criterios de seleccion de los participantes consideraron la participacion activa o
recurrente en las actividades del club de fans en los ultimos afos. La recoleccion de
datos ocurrié entre julio y agosto de 2025, totalizando el 58% del total de miembros.
Las respuestas abiertas fueron tratadas mediante andlisis de contenido (Bardin,
2016), en ciclos de codificacion abierta (identificacion de unidades de sentido), agru-
pamiento tematico (formacién de categorias y subcategorias) e interpretacién (arti-
culacién con el marco teérico). Las preguntas cerradas fueron analizadas mediante
frecuencias y medidas descriptivas simples, con el fin de caracterizar tendencias. Las
notas de observacion de campo fueron consolidadas en memos analiticos para cote-
jar eventos, artefactos informacionales y mediaciones observadas.

La triangulacion entre cuestionario + con-

versaciones + observacion buscé aumen- . ., .
tar la credibilidad y la robustez interpreta- Lg tnangulamon entrg cuestion-
tiva, permitiendo: (i) verificar convergen- arlo, conversaciones informales
cias/divergencias entre relatos y practicas; Yy observacion de campo fortal-
(i) confirmar categorias emergentes; (iii) ecio la interpretacion y permitio
cualificar explicaciones causales plausi- ~glificar los mecanismos de

bles para la sostenibilidad del grupo (me- T
diaciones, rutinas de GI/GC, mecanismos sostenibilidad del grupo

de pertenencia).



Para reforzar la calidad interpretativa, se adoptaron: audit trail (registro de decisiones
analiticas), verificacion de coherencia interna de las categorias (saturacién/estabili-
dad), busqueda de casos negativos (contrapuntos que tensionen la interpretacion do-
minante) y reflexividad del investigador (notas de posicién/implicacién durante el tra-
bajo de campo). Cuando fue pertinente, se preservaron extractos ejemplares para ilus-
trar categorias en la discusion.

Entre las limitaciones, se destacan: (i) el foco en un tnico caso (SDB), lo que no per-
mite generalizacion estadistica; (ii) el sesgo de autoseleccion en el cuestionario, dado
que los miembros mas comprometidos tienden a responder en mayor proporcion; (iii)
restricciones de tiempo/agenda para observaciones presenciales en todas las activi-
dades del grupo. Como posibilidades, el recorte permite una generalizacion analitica:
identificar mecanismos y condiciones que, aunque situados, son transferibles a con-
textos andlogos (otros fandoms/clubes de lectura), ademads de ofrecer insumos prac-
ticos para mediaciones en bibliotecas, escuelas y colectivos culturales.

Anclaje metodoldgico en la Ciencia de la Informacion. La combinacion entre estudio
de caso, analisis de contenido y triangulacién se alinea con los enfoques consolida-
dos en la Ciencia de la Informacion para investigar practicas, artefactos y flujos infor-
macionales en contextos socioculturales. Al distinguir Gestion de la Informacién (pro-
cesos/artefactos) y Gestion del Conocimiento (aprendizaje/memoria/comparticion)
ya en el disefio de los instrumentos y del andlisis, el procedimiento metodolégico re-
fleja la doble naturaleza del objeto empirico, permitiendo describir cémo la mediacion
de la lectura se materializa en neodocumentos, rutinas de curaduria y mecanismos de
pertenencia que sostienen el dominio informacional observado.

4. Resultados y discusion

Las figuras incluidas ilustran visualmente la evolucién del fandom. La Imagen 1 regis-
tralos inicios del Semideuses de Belém, mostrando sus primeras actividades y la fase
formativa del grupo. La Imagen 2 presenta una fotografia reciente de una de las dina-
micas presenciales que caracterizan la vida comunitaria del fandom y que contindan
atrayendo nuevos participantes. Mas detalles sobre estas actividades pueden consul-
tarse en el perfil oficial del grupo en Instagram’.

4.1. Perfil etario de los participantes

El cuestionario fue respondido por 155 miembros del club de fans Semideuses de Be-
Iém, que actualmente cuenta con 266 integrantes registrados. Esto representa apro-
ximadamente el 58% del total de miembros. Los demas 111 integrantes no respondie-
ron al cuestionario, ya sea por no haber tenido acceso a la divulgacion o por decisién
propia. Aun asi, la muestra recolectada permite una lectura relevante sobre el perfil y
las practicas de los participantes mas comprometidos.

La predominancia de jovenes y jévenes adultos indica un ciclo continuo de renovacion
informacional: nuevos miembros aportan repertorios, practicas digitales y referencias
actualizadas, que alimentan la Gl del grupo (nuevos registros, curadurias y formatos

' Rede social: Semideuses de Belém.
https://www.instagram.com/semideusesdebelem?igsh=NHIyYjN3dHNwYmZj


https://www.instagram.com/semideusesdebelem?igsh=NHlyYjN3dHNwYmZj

Figura 1. Primeros eventos en 2014
Fuente: Archivo del fandom Semideuses de Belém, cedido para este estudio (2025).

Figura 2. Evento de competicién anual 2025
Fuente: Archivo del fandom Semideuses de Belém, cedido para este estudio (2025).

de contenido) y reactivan la GC mediante el aprendizaje entre pares. La presencia de
franjas etarias mayores, aunque minoritaria, funciona como vector de memoria orga-
nizacional, preservando artefactos, rutinas y valores que estabilizan el dominio infor-
macional del club. De este equilibrio entre renovacién y memoria resulta una ecologia
capaz de absorber novedades sin perder cohesion.

En relacién con la franja etaria, fue posible identificar que la mayoria de los encuesta-
dos pertenece al grupo de 18 a 24 afios (57,6%), seguido por el grupo de 25 a 34 afios
(21,2%). Miembros con menos de 18 afos representan el 15,2% de la muestra, mien-
tras que las franjas de 35 a 44 afos y de 45 afios o mas corresponden a 3% cada una.
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Fuente: Datos de la encuesta (2025)

Este recorte etario demuestra una prevalencia de jévenes y jovenes adultos en el club,
lo que coincide con el publico objetivo de las obras de Rick Riordan. Ademas, la diver-
sidad etaria, aunque con menor representatividad en franjas mas altas, indica una ex-
pansion generacional del fandom, favoreciendo su sostenibilidad a lo largo del
tiempo. Tales caracteristicas se articulan con los conceptos de cultura participativa y
comunidades de practica, en los cuales el aprendizaje informal y la participacién co-
lectiva son mediados por intereses comunes —en este caso, la literatura fantastica de
Riordan (Jenkins, 2009)—.

4.2. Identidad de género de los participantes

La diversidad de identidades de género entre los encuestados evidencia un aspecto
notable del SDB como espacio de acogida y representatividad. Entre los 155 partici-
pantes, la mayoria se identifica como mujer cisgénero (45,5%), seguida por hombre
cisgénero (27,3%).

La diversidad identitaria amplia la variedad de perspectivas y repertorios en circula-
cion, aspecto critico para la GC como pro-

ceso social de construccién de significa- FE| Semideuses de Belém (SDB)
dos. En paralelo, politicas informales de  4astaca como un espacio de

acqg!da y reglas de convivencia (explicitas acogida y representatividad que
o tacitas) operan como mecanismos de G, S 7 ) .
reune identidades diversas y am-

pues normativizan la circulacion de conte- b ) ) o
nidos y reducen ruido informacional (con-  Plia los repertorios en circulacion



flictos, exclusiones, rumores). Asi, la inclusién no es solo un valor ético: eleva la cali-
dad informacional del dominio, fomentando confianza, participacién y retencién de
miembros.

Ademas, hay una presencia significativa de identidades no cisnormativas: género no
binario (9,1%), hombre transgénero (6%), agénero (6,1%), género fluido (3%) y bigénero
(3%). Aunque categorias como mujer transgénero, poligénero y género neutro no ha-
yan sido mencionadas en las respuestas, la variedad de expresiones de género entre
los miembros revela el potencial de los fandoms literarios como espacios de sociabi-
lidad ampliada, en los cuales los participantes se sienten a gusto para expresar su
identidad de manera auténtica.

Esta composicion plural refuerza los estudios que sefnalan a los fandoms como co-
munidades capaces de promover no solo la mediacion de la lectura, sino también la
inclusidn social, la libertad de expresiony la construccién de pertenencia entre sujetos
diversos (Hills, 2002; Jenkins, 2009).

La composicion del SDB también se destaca por la pluralidad en las orientaciones
sexuales de sus miembros. Entre quienes respondieron al cuestionario, el 36,4% se
identifican como bisexuales, lo que representa la mayor parte de la muestra. Le siguen
los heterosexuales (27,3%), homosexuales (15,2%), pansexuales (12,1%) y asexuales
(9,1%).

La significativa presencia de participantes LGBTQIAPN+ reafirma el caracter inclusivo
del club y su importancia como espacio seguro para la convivencia y expresién de
identidades diversas. Estos ambientes de afecto, acogida e intercambios simbolicos
favorecen la creacion de vinculos duraderos entre los miembros, lo que a su vez con-
tribuye a la sostenibilidad del grupo a lo largo de los afios.

La literatura sobre fandoms apunta que las comunidades de fans tienden a ofrecer un
refugio creativo e identitario para sujetos que muchas veces no encuentran esa aco-
gida en otros espacios sociales formales (Jenkins, 2009; Silva et al., 2017), lo que
parece confirmarse en el caso del SDB.

El analisis del tiempo de vinculo de los encuestados con Semideuses de Belém revela
un interesante equilibrio entre miembros mas recientes y participantes de larga data.
La mayoria afirma participar del grupo hace menos de 1 afio (42,4%), seguida por 1 a
3 afios (36,4%). Esta predominancia de nuevos integrantes indica que el club sigue
atrayendo nuevos publicos, lo cual es un indicador positivo para su renovacion y sos-
tenibilidad.

La convivencia entre recién llegados y miembros antiguos favorece practicas de men-
toria y aprendizajes situados (GC), mientras que la documentacion de eventos, calen-
darios, reglamentos y acervos de medios compone un repositorio vivo (Gl) que acorta
la curva de entrada de los nuevos participantes. Este arreglo temporal sostiene la re-
siliencia del grupo: rutinas y rituales se mantienen porque hay memoria registrada vy,
simultaneamente, se actualizan por la incorporacién de ideas traidas por los recién
llegados.



Aunque en menor numero, hay participantes con mas de 6 afios de participacion
(18,2%), lo que demuestra una base sélida de miembros antiguos y comprometidos.
El grupo con 4 a 6 afios representa apenas el 3% de los encuestados.
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Grafico 2. Identidad de género
Fuente: Datos de la encuesta (2025)

Estos datos sugieren una dinamica de constante renovacion, con ciclos de entrada y
permanencia articulados en torno a la lectura de las obras de Rick Riordan y a las
practicas culturales del grupo. Esta dinamica es tipica de comunidades de fans exito-
sas, en las cuales la mediacion de la lectura se acompana de redes de sociabilidad,
afectos e intercambios simbolicos que fortalecen el sentimiento de pertenenciay con-
tinuidad (Jenkins, 2009; Hills, 2002).

4.3. Formas de descubrimiento del club de fans

Los datos recolectados sobre la forma en que los participantes conocieron Semi-
deuses de Belém apuntan al papel central de las redes sociales y de las conexiones
interpersonales en la divulgacion y expansion del grupo. La mayoria de los encuesta-
dos relaté haber conocido el club de fans a través de redes sociales (42,4%), mientras
que el 39,4% llegé al grupo por recomendacion de amigos —un dato que evidencia la
fuerza del vinculo comunitario y de la confianza entre pares en la formacién de comu-
nidades de fans—.

La centralidad de redes sociales y recomendaciones de pares revela una curaduria
distribuida de canales: los miembros actuan como “gatekeepers afectivos”, seleccio-
nando contenidos y ajustando lenguajes para ampliar el alcance. Desde la perspectiva
de la GI, esto se traduce en estrategias de difusién (posts, tarjetas, anuncios) y en



taxonomias verndculas (hashtags, cuadros tematicos) que organizan la busqueda y
el hallazgo del grupo en el entorno digital.

Otras formas de ingreso, aunque minoritarias, también merecen destaque. Eventos
vinculados a la cultura geek, como el Anime Geek, fueron responsables del 9% de los
descubrimientos, y los eventos literarios del 6,2%, indicando que la presencia del
grupo en espacios culturales diversificados contribuye a su visibilidad. Un pequefio
numero de encuestados (3%) afirmé haber formado parte previamente de un fandom
vinculado a la mitologia, lo que sugiere una continuidad de intereses que culminé en
la adhesién al SDB.

Formas de Descoberta (%)

401
35t
30}
25}
20

15

Grafico 3. Formas de descubrimiento del club de fans
Fuente: Datos de la encuesta (2025)

Estos datos demuestran como la circulacion de informacion y conocimiento sobre el
grupo se da de forma descentralizada, en multiples canales —tanto digitales como
presenciales—, reforzando la importancia de las mediaciones sociales y tecnoldgicas
en la sostenibilidad de los fandoms contemporaneos (Jenkins, 2009; Molina, 2013).

4.4. Series favoritas de Rick Riordan

Al ser consultados sobre su serie favorita dentro del universo literario de Rick Riordan,
los miembros de Semideuses de Belém demostraron una clara preferencia por Percy
Jackson y los Olimpicos, que recibio el 49,8% de las menciones. Le siguen Los Héroes
del Olimpo (26%), Magnus Chase (14%) y Las Crdnicas de Kane (10,2%).

La fuerte identificacion con la serie original indica que la trayectoria de los lectores
con el autor frecuentemente se inicia a través de Percy Jackson, personaje central y
puerta de entrada al universo mitolégico moderno creado por Riordan. Esto refleja
también la importancia de la nostalgia y del sentido de pertenencia en los procesos



de mediacion de la lectura dentro de los fandoms literarios, reforzando los lazos entre
obra, lector y grupo social.
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Fuente: Datos de la encuesta (2025)

Este dato es relevante para pensar cémo determinadas obras funcionan como catali-
zadoras de compromiso y continuidad en comunidades de fans, sirviendo como nu-
cleo simbdlico en torno al cual se construyen experiencias compartidas (Hills, 2002;
Jenkins, 2009).

4.5. Frecuencia de lectura y relectura de las obras

La frecuencia con la que los miembros de Semideuses de Belém revisitan las obras
de Rick Riordan varia segun los contextos personales y colectivos de lectura. El grupo
mayoritario de encuestados (35,4%) afirmé que relee los libros cuando el club orga-
niza eventos, lo que evidencia el papel de la mediacién colectiva en la activacion de
lecturas y en la resignificacion de las obras. Otros 27,3% releen constantemente, de-
mostrando un vinculo continuo y auténomo con los libros, mientras que un 9,1% re-
torna a la lectura siempre que hay nuevos lanzamientos.

Existen también practicas mds esporadicas, como relecturas anuales (7%), lectura
“cuando surge la nostalgia” (6%), “cuando hay tiempo” (6%), “raramente” (6%) o “casi
nunca” (3%). Un pequefio grupo (2%) prefiere acompafiar contenidos de fans con re-
sumenes y perfiles de personajes actualizados, lo que indica la presencia de media-
ciones digitales en la continuidad del vinculo con la narrativa.



Estos datos revelan que el compromiso con la lectura puede asumir formas diversas,
mediadas tanto por eventos del grupo como por motivaciones individuales y afecti-
vas, reforzando el papel del fandom como un espacio de mediacién fluida entre el
lector, el texto y la colectividad.

4.6. Influencia de la lectura en la vida personal y social

Las respuestas a esta pregunta cualitativa demuestran el impacto profundo y multi-
facético que la lectura de las obras de Rick Riordan ejerce sobre los lectores, yendo
mas alla del entretenimiento y alcanzando dimensiones sociales, emocionales e in-
cluso profesionales. Relatos sobre ampliacion de la vision del mundo, autoestima,
eleccion de carreras y habilidades creativas apuntan a la generacién de capital infor-
macional y cognitivo: repertorios, competencias y disposiciones que desbordan el es-
pacio del fandom. En la clave de la GC, estos capitales son compartidos en talleres,
intercambios técnicos (edicién de video, cosplay, disefio) y en la circulacién de “sabe-
res de hacer”, conformando un patrimonio inmaterial del grupo que sostiene el com-
promiso y cualifica mediaciones futuras.

Algunos testimonios se destacan por la riqueza de detalles y por la relacion directa

entre lectura, identidad y elecciones de vida. Una de las personas entrevistadas relaté:
“Empecé a estudiar Historia porque me gustaba aprender sobre mitologia griega,
entonces creo que diariamente”.

Otro participante destacé el poder de la lectura como herramienta de comprension
del mundo y toma de decisiones:
“A partir de las narrativas conseguimos tener otras perspectivas de situaciones
similares a la vida cotidiana y eso nos da bagaje para decisiones en la vida real.
(No es que una lapicera se vaya a transformar en una espada de bronce jaja)".

En un testimonio sensible y significativo, una respuesta refuerza la importancia de la
representatividad y de la acogida emocional por medio de la lectura:
“Influye bastante en ayudarme a entender que no estoy solo siendo una persona
neurodivergente”.

Entre las demas respuestas, se observa un patrén recurrente: muchos lectores relatan
que los libros les ayudaron a hacer amistades, a mejorar su escritura, a desarrollar
interés por la mitologia y la historia, ademas de fortalecer aspectos como autoestima,

n u

creatividad y expresion personal. Términos como “valvula de escape”, “autoacepta-

cion”, “ocio” y “bagaje social” aparecen con frecuencia, revelando como la lecturay el
fandom actuan juntos en la construccion de una identidad lectora y social.

Estos relatos refuerzan el papel de la mediacién de la lectura como proceso de resig-
nificacion individual y colectiva, y muestran como obras de literatura infantil y juvenil
pueden funcionar como punto de partida para trayectorias transformadoras en la vida
cotidiana de jovenes y adultos lectores.



4.7. Participacion en la organizacion de las actividades

La mayoria de los encuestados (81,8%) declaré no participar directamente en la orga-
nizacion de las actividades del club de fans, mientras que apenas el 18,2% afirmé es-
tar involucrado en esa funcion. Estos datos revelan que, a pesar de que el grupo
cuenta con una base significativa de participantes, el compromiso en la gestion coti-
diana de las acciones aun esta concentrado en una fraccion menor de los miembros.

Sin embargo, esto no implica ausencia de estructura organizativa. Por el contrario,
Semideuses de Belém se inspira directamente en la l6gica de las obras de Rick Rior-
dan, especialmente en la divisién de los personajes en cabafas (chalés) —cada una
representando una linea mitolégica—. En el SDB, cada cabafa posee al menos dos
consejeros, responsables de atender las demandas de los integrantes y contribuir al
funcionamiento general del grupo.

Ademas, existe un grupo denominado Staff, que actia de manera mas sistematica,
cuidando de tareas fundamentales para el mantenimiento de las actividades regula-
res. Complementariamente, existe también una categoria de miembros que colaboran
voluntariamente, sin vinculo fijo, pero que se disponen a ayudar puntualmente en ac-
ciones especificas, como eventos, dinamicas y producciones de contenido.

Aunque la mayoria actue como publico, la existencia de consejos, staff y colaborado-
res sugiere una division funcional del trabajo informacional. Los roles organizativos
estabilizan rutinas de Gl (planificacion, registro, publicacion) y crean condiciones para
procesos de GC (transmisién de practicas, documentacion de “cémo hacer”, memoria
de eventos). La rotacién saludable de funciones evita la concentracién del conoci-
miento y mejora la sostenibilidad del dominio.

Esta estructura hibrida entre organizacion formal y colaboracién espontanea permite
al club de fans equilibrar continuidad, autonomia y flexibilidad, caracteristicas funda-
mentales para la sostenibilidad de comunidades de practica como los fandoms lite-
rarios.

4.8. Experiencia mas significativa en el club de fans

Las experiencias relatadas por los miembros de Semideuses de Belém evidencian la

fuerza afectiva y social del club como espacio de pertenencia, creatividad y vinculos

duraderos. A continuacion, se destacan tres testimonios particularmente expresivos:
« “No hay una en especifico, porque las actividades de las competencias siempre
traen un momento inesperado. Puedo citar una que involucraba una pista escrita
en tinta invisible, que me hizo atravesar la ciudad para buscar donde la habia
guardado, intentar encontrar una forma de hacer visible el mensaje y las varias
interacciones, muy locas, via WhatsApp, que tuve con otros colegas para finali-
zar la prueba. Casi todo salid bien, entre risas, uso de encendedor, plancha para
el cabello y gente nerviosa intentando resolver el enigma. Si, es toda una locura
muy buena”.

« “Cuando hice mi primer cospobre de Eco y caminé por toda la plaza de verde,
nifios interactuaron conmigo y fue increible. Y mi primer evento en el Anime



Geek, donde hice el cosplay de Hidra, que también fue otro momento hilarante y
muy significativo”.

« “Cuando llegué a un evento y la gente de mi cabafia me reconocié y fueron muy
amables conmigo”.

Ademas de estos relatos, muchos otros participantes sefialaron experiencias ligadas
a la formacion de amistades duraderas, apoyo emocional en momentos dificiles, pri-
meros eventos presenciales, actividades como el DNS (Dia Nacional del Semidids),
Feria del Libro, SDB Awards, Halloween tematicos, entre otros. Hubo también mencio-
nes a la participacion en pruebas y desafios competitivos —como quemados, caza del
ciervo o juegos de acertijos— que refuerzan el aspecto ludico y colaborativo del grupo.

Las respuestas revelan que, mas que un grupo de fans, el SDB se consolida como una
comunidad afectiva y participativa, donde las vivencias trascienden el universo litera-
rio e impactan directamente en la vida personal y social de sus miembros.

4.9. Factores de sostenibilidad del club de fans a lo largo de los afos
La longevidad y cohesion de Semideuses de Belém son fruto de una combinacién en-
tre lazos afectivos, compromiso colectivo y amor compartido por las obras de Rick
Riordan. Los miembros del grupo destacaron aspectos como amistad, espiritu comu-
nitario y organizacion como los pilares que sostienen la continuidad del club. Tres
testimonios se destacan:
« “‘Empezando por quienes toman la delantera, los consejeros, que se dedican a
mantener este grupo, que siempre innovan e intentan mantener el espiritu de
comunidad que existe en la trama de las sagas de los libros y en tener fans, per-
sonas que abrazan y continudan divirtiéndose en todos los eventos del grupo”.

« “La integracion social es el foco del grupo, porque acepta a diversas personas
de varias ‘tribus’ —por cuenta de las cabafias— logramos conversar con muchas
personas con ideas distintas, que se ayudan en tareas realizadas en grupo”.

« “Antes de la pandemia, me atrevo a decir que fueron las amistades y las activi-
dades que haciamos en grupo, ademas de las competencias que siempre moti-
van a la gente. Después de la pandemia, también me atrevo a decir que fue la
serie lanzada, ademas de nuevas obras que el autor publicd, lo que reavivo el
fandom nuevamente, y también el compromiso de los integrantes mas antiguos
en mantener el fandom vivo".

Otras respuestas resaltan la amistad, el respeto mutuo, el didlogo constante, la orga-
nizacion de los eventos, la frecuencia de encuentros presenciales y la estructura in-
terna basada en las cabafias, que favorece vinculos mas cercanos y la sensacion de
pertenencia. El amor por la literatura y la mitologia también es citado como elemento
aglutinador y motivador de la permanencia de los miembros.

La percepcién general es que el SDB va mas alla de un simple club de fans: es una
comunidad de apoyo, afecto y colaboracién, inspirada en la narrativa de Riordan, pero
sostenida por las relaciones humanas que se forman a partir de ella.



4.10. Uso de plataformas digitales en la organizacion del club de fans

La presencia digital es uno de los pilares fundamentales para la organizacién y soste-
nibilidad de Semideuses de Belém. Cuando se les pregunto sobre el uso de redes so-
ciales y plataformas digitales para organizar el grupo, el 93,8% de los participantes
afirmo que estas herramientas son utilizadas frecuentemente, mientras que el 6,3%
dijo que se usan ocasionalmente. Ninguno de los encuestados indicé ausencia total
de estas practicas. Este resultado evidencia una fuerte dependencia y valoracién del
entorno digital como espacio de articulacién, movilizacion y comunicacién.

El predominio de WhatsApp y el uso complementario de Instagram y otras plataformas
configuran una arquitectura de informacién multimodal: WhatsApp concentra la coor-
dinacioén y el flujo operativo, mientras que redes abiertas se ocupan de la visibilidad y
la memoria publica (dlbumes, reels, enlaces). En términos de Gl, esto implica patrones
de registro (listas, actas breves, archivos de medios), gobernanza de grupos (admi-
nistracion, reglas) e interoperabilidad bdsica (enlaces entre plataformas). La claridad
de estos roles reduce la sobrecarga y mejora la recuperabilidad de la informacion del
club.

Las redes sociales se utilizan no solo para la divulgacion de eventos y dinamicas, sino
también para la coordinacion interna entre miembros, consejeros y staff, ademas de
posibilitar una interaccién continua incluso fuera de los encuentros presenciales. Un
dato complementario refuerza este escenario: al ser consultados sobre qué plata-
forma usan mas para comunicarse con el grupo, los 155 encuestados sefialaron ma-
yoritariamente WhatsApp (100%). Otras plataformas mencionadas fueron Instagram
(25,8%), Facebook (2,6%), Google Meet (2,6%) y Discord (2,6%).

La organizacion digital permite al grupo atraer nuevos miembros, mantener la comu-
nidad activa y reforzar los lazos entre participantes, especialmente en momentos de
distanciamiento fisico o ausencia de eventos. La integracién de estas plataformas
contribuye directamente a la sostenibilidad del grupo, proporcionando dinamismo, ac-
cesibilidad y permanencia de las interacciones a lo largo de los afos.

4.11. Tipos de informacion y conocimiento valorizados en el club de fans

Al ser consultados sobre el tipo de informacién o conocimiento mas valioso en el
contexto del club de fans, los participantes ofrecieron respuestas diversas, que refle-
jantanto intereses intelectuales como aspectos relacionales y emocionales. Los tipos
de informacién valorizados (mitologia, representatividad, creatividad, apoyo) se ma-
terializan en neodocumentos: publicaciones, tarjetas, guiones de juegos, planillas de
organizacién, videos y fotos. Como GlI, estos artefactos estructuran indexacion verna-
cula, rutas de navegacién y memoria de procedimientos; como GC, funcionan como
objetos de aprendizaje que condensan experiencias y permiten reuso, remix y trans-
mision intergeneracional de saberes del fandom.

Entre los destaques, una de las respuestas sefala:
« “El grupo es super receptivo con diversidades y tolerante con personas que tie-
nen potencial ofensivo hacia terceros. Eso crea una cohesion y confianza mutua
donde alguien siempre esta en vigilancia sobre actos de violencia".



Otra respuesta resalta:
« “Creo que como se trata de un publico de diversas edades, es mas facil que
tengamos y demos consejos que ayuden a otras personas en su crecimiento
personal”.

Ademas de estas, varios participantes mencionaron la importancia de la unién y la
amistad en el grupo, el incentivo a la lectura, el desarrollo de la creatividad y de la
coordinacion motora, y el intercambio de consejos. También se destacaron los cono-
cimientos sobre mitologia griega y romana, el universo de Percy Jackson y los Olimpi-
cos, las adaptaciones, los personajes y los debates sobre sus relaciones. Elementos
artisticos, razonamiento logico, acertijos y novedades sobre el autor también fueron
recordados como saberes valiosos dentro de la vivencia en el club de fans.

4.12. Aprendizajes y desarrollo de habilidades en el club de fans

La participacion en Semideuses de Belém ha

sido una fuente significativa de aprendizaje y El Semideuses de Belém fun-
desarrollo de habilidades para sus miembros. ciona como un laboratorio
En conjunto, los hallazgos caracterizan al fan-  vjyo de mediacién de la lec-
dom como un'Iaboratorio vivo de mediacién: la tura, donde la Gestién de la
lectura es activada por eventos y juegos (me- -, .,
diacién cultural), orientada por curadurias y re- Informac:lop (GI) y la Gestion
glas (mediacién informacional) y profundizada  del Conocimiento (GC) se
por repertorios compartidos (GC). Esta ding- entrelazan para producir
mica confirma que los espacios informales pertenencia, memoria y sos-
pueden operacionalizar principios clasicos de tenibilidad cultural

la CI —organizacién, acceso, uso y apropia-

cion— con efectos tangibles en participacion, pertenencia y formacion de lectores.

Entre los relatos mas significativos esta el de una persona que compartio:
« “Yo, en realidad, volvi a socializar a través del grupo. Ya hacia tiempo que me
habia alejado de grupos por no sentirme comodo. Aqui, con toda la locura, es
mucho mas tranquilo”.

Otro participante afirmé:
« “Aprendi a editar video por mi participacion en el staff".

Evidenciando el papel del grupo como espacio de experimentacion y crecimiento téc-
nico.

De forma general, los encuestados mencionaron haber mejorado sus capacidades de
comunicacion —especialmente fuera de las redes sociales—, habilidades manuales
(como el trabajo en papel maché, confeccién de ropa y adornos), competencias artis-
ticas, competitividad, razonamiento logico, paciencia, trabajo en equipo y resolucion
de problemas bajo presion. También fueron citados aprendizajes relacionados con la
mitologia, el cosplay y conocimientos generales de historia, ademas del fortaleci-
miento de la interaccion social y de la autoconfianza en contextos colectivos.



Resultados similares son reportados en iniciativas de mediacion en bibliotecas publi-
casy escolares y en clubes de lectura: la curaduria continua, la documentacién basica
de actividades y la creacion de rituales sostienen el compromiso y forman lectores
criticos. La diferencia del fandom esta en el grado de participacion y autoria de los
propios miembros, que asumen roles de mediadores y coproductores de neodocu-
mentos, acortando la distancia entre “usuario” y “profesional”. Esta simetria activa
potencia la Gl (porque descentraliza registro y circulacion) y la GC (porque densifica
aprendizaje y memoria colectiva), ofreciendo pistas Utiles para practicas de media-
cion en contextos institucionales.

5. Consideraciones finales

Los haIIa;,gos refuerzan que la Ciencia de la | os fandoms producen, or-
Informacion, desde sus origenes documenta- ganizan y utilizan informacion

les y su vocacion interdisciplinaria, reconoce . .. .
e integra practicas informacionales mas alla mediante medlaplones hori-
de los espacios formales. Al evidenciar como ~ ZONtales, curadurias colabora-
los fandoms producen, organizan y usan infor- tivas y neodocumentos que
macién —por medio de mediaciones horizon- materializan memoria y coor-
tales, curadurias colaborativas y neodocu- dinacion

mentos (artefactos sociotécnicos que mate-

rializan memoria y coordinacién)-, el estudio expande el repertorio empirico del
campo e ilumina mecanismos de circulacién de sentidos en dominios informaciona-
les emergentes. Asi, el SDB funciona como prueba de concepto de que las ecologias
informacionales informales pueden ser tratadas con el mismo rigor analitico aplicado
a los entornos institucionales.

Como agenda de investigacion, se proponen:
(i) estudios comparativos con otros fandoms literarios y de medios adyacentes
(cémics, K-pop, videojuegos), para poner a prueba las condiciones de transfe-
rencia de los mecanismos de GI/GC observados;

(i) series longitudinales para acompaiiar la evolucién de las mediaciones, so-
bre todo en momentos de picos de lanzamientos y cambios de plataformas;

(iii) métodos mixtos (cuestionarios + entrevistas en profundidad + andlisis de
redes de coautoria/coocurrencia) para cualificar la comprension de los roles,
flujos y objetos informacionales que sostienen el dominio.

Los resultados abren espacio para convergencias entre bibliotecas/escuelas y colec-
tivos de fans: kits de mediacion y lectura tematica; repositorios multimodales para
registrar practicas y memorias; directrices de gobernanza informacional (reglas cla-
ras de curaduria, autoria y preservacion); y protocolos de accesibilidad e inclusién
(lenguaje sencillo, formatos accesibles, acogida de identidades diversas). Tales apro-
ximaciones tienden a potenciar la formacién de lectores, al conjugar la capilaridad
afectiva de los fandoms con la experticia profesional de las instituciones.

Para la practica profesional, se destacan competencias movilizadas en este estudio
y transferibles a servicios informacionales: curaduria colaborativa, facilitacion comu-



nitaria, diseno de servicios orientado a la participacion, métricas de compromiso in-
formacional (retencion, recurrencia, reutilizacion de contenidos), ademas de cuidados
ético-politicos con autoria, consentimiento, combate a la desinformacién e inclusion.
Los profesionales que operan en esta clave actuan como arquitectos de ecologias
informacionales —capaces de orquestar Gl (procesos/artefactos) y GC (aprendi-
zaje/memoria) para sostener comunidades de practica—.

En suma, al demostrar que la mediacion de la lectura en fandoms sostiene ecologias
informacionales resilientes —donde Gl y GC se entrelazan para producir pertenencia,
memoria y aprendizaje—, este trabajo reafirma la amplitud del objeto de la Cl y sugiere
caminos concretos para la investigacion y la intervencion. Reconocer y cualificar es-
tos espacios no institucionales como dominios legitimos de analisis es un paso deci-
sivo para profundizar la historia viva del campo y ampliar su impacto social.
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